Pracovni list — vzdalené ovladany experiment

Vzdalené Fizeni (ZS) Regulace vodni hladiny

Fyzikalni princip

U tohoto experimentu mate moznost seznamit se se zdkladnim principem vzdalené ovlddanych
experimentl. Vzdalen¢ ovladané experimenty jsou skute¢né realné experimenty, které jsou sestaveny
n¢kde Vv laboratofi a jsou pripojeny k pocitaci. Diky vhodnému softwaru je 1ze ovladat prostiednictvim
internetu z libovolného mista v libovolném case. Muzete tedy provadét méfeni v laboratofi, ktera je
od vas stovky ¢i tisice kilometrd vzdalena. K experimentu muze byt v jeden okamzik piipojeno vice
uzivateld, ale pouze jeden jej mlze ovladat, ostatni musi pockat ve fronté.

Experiment je sestaven z nadoby, Cerpadla s uzavienym cirkulujicim okruhem a detekénim systémem
(kovova sonda, ktera reaguje na zménu vodivosti pfi dotyku vodni hladiny). Soucasti experimentu je
i relé, které slouzi k zapinani a vypinani ¢erpadla.

Cil

1. Seznamit se s vzdalen¢ ovladanym experimentem Regulace vodni hladiny.
2. VyzkouSet si vzdalené fizeni experimentu pfes internet.

Pomiicky

Pocitac s ptipojenim na internet.

Schéma
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Obr. 1: Webova stranka, z které 1ze experiment vzdalené ovladat.
Na webové strance http://kdt-14.karlov.mff.cuni.cz/cz/mereni.html (viz obr. 1) se v levé casti
nachdzi obraz z webové kamery, ktera sleduje aktudlni zmény na skute€ném, redlném experimentu
(¢islo 1). V pravé casti stranky, se zobrazuje mnozstvi vody v nadobé a stav cCerpadla (Cislo 2). Dale
zde mate moznost ovladat ¢erpadlo pomoci tlacitek "Start" a "Stop" (Cislo 3) a také vypnout nebo
zapnout kontrolu pfeteceni nddoby (Cislo 4).
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Postup méreni

1. Zapnéte pocitac a pripojte se na internet. Experiment je umistén na webové strance
http://kdt-14.karlov.mff.cuni.cz/cz/mereni.html (viz obr. 1).

2. Pokud by se na této webové strance vyskytly chyby, vyzkouSejte tento experiment v jiném
webovém prohlizeCi a zkontrolujte, zda mate nainstalovdnu nejnovéjsi verzi programu JAVA,
ktera je zdarma dostupna napf. na strance http://java.com/.

3. Pokud je vse v poradku lze piejit k nastavovani hodnot. Kliknéte na tla¢itko "Start" a pozorujte,
jak se nadoba postupné zapliuje obarvenou tekutinou. Po stisknuti tlacitka "Stop" se nadoba zac¢ne
vyprazdinovat. Nyni vypnéte kontrolu pieteCeni (tlacitko "Vypnout™) a opét kliknéte na "Start".
Sledujte zmény, které se zobrazuji na webové strance.

4. Vypracujte protokol o méfeni, ktery ma standardni &asti: Uvod, Teoreticka &ast, Experimentalni
cast (namétena data, grafy, vypocty a tabulky), Zavér a Zhodnoceni méfent.

Doplnujici otazky

1. Ktery d¢j trva déle? Napliiovani nddoby tekutinou nebo vypusténi tekutiny z nadoby?

2. Zmgite ¢as naplnéni a vyplnéni nadoby.

3. Pokuste se provést podobny experiment v laboratoii nebo ve tfid¢. Jaké pomicky budete k tomuto
pokusu pottebovat?
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